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Uvod

Hvala Vam na kupnji Tantrix-a — nadamo se da cete uskoro
otkriti sve mogucnosti koje Tantrix pruza. Vas komplet se
sastoji od 56 plocica s razli¢itim obojanim stazama. Svaka
plocica je jedinstvena, i sa svih 56 plocica moZete igrati igre za
viSe igraca kao i pokusati sloziti zagonetke za jednog igraca.

Tantrix Gobble je najnoviji nacin
za igranje Tantrix-a, idealan kao
igra za druZenje za obitelj i
drustvo. Jednostavan je za
nauciti i brzo se igra.

Tantrix Strategija je vec ozbiljnija
igra, iako se takoder moZe igrati kao ,obiteljska igra“ zbog
ravnoteze izmedu srece i vjeStine. U konvencionalnim
strateSkim igrama kao §to je naprimjer Sah — obi¢no pobjeduje
najbolji igra¢, dok u Tantrixu svi igra¢i imaju dobru Sansu za
pobjedu.

Pravi ovisnici o Tantrixu mogu svoje znanje isprobati na
mnogim natjecanjima u stvarnom i internetskom svijetu.
Posjetite www.tantrix.com i pogledajte posljednji raspored
natjecanja.

Sretno!
Mike McManaway, Nelson, NZ
lzumitelj Tantrixa


http://www.tantrix.com
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Definicije
(nekoliko jako, jako vaznih definicija...)
Slaganje

Kada se god plocice dodiruju, boje na stazama moraju se
slagati, tj. biti iste boje! ,Slaganje“ je zlatno pravilo Tantrixa.

Gobl (Popunjavanje praznina)
U nedostatku

hrvatske rijeci

koristiti  ¢emo

englesku

izvedenicu Gobl

(Gobble -
popunjavanje

praznina). Gobl

je  mjesto u

Tantrixu koje je

okruzeno s tri ili vise plocica. Plocica koja se postavi u prazno
mjesto okruzeno s 3 plocice je ,goblirana®. Gobl se takoder
moZe nazivati ,prisilnim potezom®“.
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Petlja

Linija u jednoj boji koja
je spojena preko viSe
plocica i koja se moze i
zatvoriti  naziva  se
petlja. Petlje ne trebaju
biti savrSeni krugovi!
One mogu biti bilo

.,

kojeg oblika bez obzira koliko je nepravilan.

Tantrix

Povezana grupa plocica koja je ve¢ odigrana na stolu naziva se
Tantrix. Tantrix je ime dobio iz engleskog jezika od ,Tangled

Tracks" (zapetljane staze).
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SadrZaj knjizice

Discovery zagonetke — Vas cilj je sloZiti petlje upotrebom svih
plocica. TeZina se povecava s dodavanjem svake nove plocice.
Trebat ¢e vam sigurno 10-tak sati dok ne slozite svih 28
zagonetki!

Tantrix Gobble - brza interaktivna igra koju moze igrati do 6
igraca, idealna za djecu i obitelj. Potrebno je oko 10-tak
minuta po igri.

Tantrix Strategija — Nagradivana igra strategije i srece za 2 do
4 igraca. lako su pravila jednostavna taktika moze biti vrlo
sloZena. Potrebno je oko 30-tak minuta po igri.

Tantrix Samac - Igra za jednog igraca u kojoj upotrebljavate
14 plocica i u kojem ¢e vam biti potrebna i sreca i vjestina. Igra
Samca je izvrstan nacin za poboljSanje prostornih vjestina i
prepoznavanja.

Dugine slagalice — 56 plocica se moze razdvojiti u 5 bojom
obiljeZenih zagonetki — idealan trening za mozak.

Tantrix online — uvod u svijet Tantrixa na webu gdje se moZete
takmiciti protiv drugih igraca ili robota. Ili jednostavno
okuSajte se u zagonetkama za jednog igraca ukljucujuci i nas
favorit ,Daily Match*
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Tantrix Discovery — otkrivanje Tantrixa
1. Odaberite plocice od rednog broja 1 do 20 te ih okrenite
tako da njihovi brojevi budu na prednjoj strani.
2. Okrenite plocice 1, 2 i 3 i napravite Zutu petlju. Petlja je
bilo koji oblik kojem su krajevi zatvoreni.
3. Razdvojite plocice i dodajte plocicu broj 4 te sada
napravite novu petlju s 4 ploCice. Boja broja svake nove
plocice obiljezava boju zadane petlje koju treba napraviti
(npr. broj 4 je crven - treba napraviti crvenu petlju)
4. Razdvojite plocice, dodajte plocicu broj 5 i sada ponovno
napravite petlju od 5 plocica. Konkretno je za broj 5 opet
zadana petlja crvena.
5. Nastavite kao Sto je
gore navedeno, dodajuci
po jednu plocicu svaki put.
Svaka nova petlia mora
ukljucivati sve do tada
uzete plocice i sve staze se
moraju  podudarati u
bojama. Kao i do sada,
zadana boja petlje je na
zadnjoj uzetoj plocici.
6. Ovaj niz se zaustavlja
na broju 30. Ipak, moguce je kombinirati bilo koji broj od
deset plocica Discovery setova (prodaje se odvojeno) kako bi
se u beskonacnost produzavala sekvenca.
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Savjeti
Svaka nova plocica koja se dodaje Cini slagalicu tezom kako
oblik petlje postaje sve nepravilniji.

Staze istog oblika se

mogu zamijeniti bez

bez utjecaja na oblik \a
petlje. Postoje  tri /
razlitita oblika staza: k
kutne, ravne i

zakrivliene CORNER STRAIGHT  BEND

Ponekad je jednostavnije ignorirati pravilo ,slaganja boja“ dok
se petlja ne zatvori. Nakon Sto zatvorite petlju zamjenjujte
plocice kako bi se i ostale boje na plocicama podudarale.

Rupa je prazno mjesto okruzeno sa Sest plocica. Rupe nisu
dozvoljene u Discovery-iju.

Plotica | Boja Vrileme | Od broja 15 nadalje
3 Juta 20 sek postoje Cetiri boje Sto
4 Crvena 40 sek .C”_“ dye_xlm;e za_gonetke
- jo3 vedim izazovima.

5 Crvena 1 min

6 Plava 3 m!n Tabela na lijevoj strani
7 Plava 6 min prikazuje cilina
8 Plava 10min_| yremena za rjesenja
9 Zuta 15min_| zagonetki do 10 plotica
10 Crvena 18 min




ldriunix

Tantrix Gobble

Od 1 do 6 igraca, 56 plodica, uzrast: od 5+ godina
Prosje cho trajanje: 10 minuta

Tantrix Gobble je obiteljska igra za koju je brzina bitnija od
strategije. Ona je pogodnija za brze igrace, a ne za duboke
mislioce, te je zabavan uvod za mlade igrace. Optimalni broj
igraca ovisi o koliCini kaosa koji mozete podnijeti: u slucaju da
igra vise od Cetiri igraca, laktovi pocinju biti znacajan faktor u
igri!

U Gobblu igraci:
se natjeCu protiv vremena da dodaju sve plocice Tantrix-u
mogu dodavati samo plocice koje dodiruju najmanje dvije
druge plocice
nagradeni su za ispunjavanje Gobla! Da bi ispunili Gobl,
dodajte plocicu Tantrixu koja se dodiruje s najmanje tri druge
plocice.

Sto je Gobl?

Gobl je prostor u
Tantrixu okruzen s tri ili
vise plocica.

U dijagramu moZete
vidjeti dva Gobl mjesta (A
i B) i jednu plocicu koja
moze pasati u A U
poglavlju Ldefinicije*
nalazi se viSe detalja.
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Gobble Samac - pravila (1 igra¢)

1. Pocnite sa svim plocicama u vreci. Uzmite nasumce dvije
plocice i postavite ih zajedno na sredinu stola tako da im
se boje spajaju.

. Nastavite uzimati po jednu plocicu iz vrece i spajajte je s
Tantrixom na stolu

. Dodirujuce plocice
trebaju uvijek doticati
najmanje dvije druge
plocice (vidi sliku) i sve
boje koje se dodiruju
moraju se slagati.

Svaka nova plocica koja

se ne moze dodati

Tantrixu mora se staviti

licem prema gore na

Lpenalni kup*

5. Kada je plocica
wgoblirana“ u trostrano
mjesto gornja plocica s penalnog kupa se moze ukloniti i
vratiti nazad u vrecicu, ili ako se moze, odmah odigrati

. Cilj Gobble Samca je zavrsiti igru bez penalnog kupa nakon
§to su sve plocice odigrane.

N

w

&

o
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Gobble pravila (2-6 igrafa)

1. Postavite dvije nasumce odabrane plocice zajedno na
sredinu stola, naravno tako da im se boje podudaraju.
Podijelite preostale plocice jednako medu igracima ili
boljim igracima dajte vise ploCica kako bi igra bila
ravnopravnija.

. Svaki igrac organizira svoje plocice u jedan ili dva kupa
okrenuta licem prema dolje i igra pocinje.

3.lgra¢i vuku po jednu
plocicu iz njihovog kupa i
pokuSavaju ih spojiti s
Tantrixom. Tu nema
reda! Igraci se natjeCu
tko Ce prije postaviti sve
svoje plocCice u Tantrix.

. Plo¢ice se mogu samo
spojiti  u Tantrix ako
dodiruju najmanje dve

druge plocice i ako se podudaraju boje.

5. Ako se plocica ne moze spojiti, onda se mora odloziti na
wpenalni kup“. Plocice u ,penalnom kupu“ se drze licem
prema gore.

6. Igracev penalni kup se mora isprazniti da bi on pobijedio u
igri! PloCice se mogu uzimati iz penalnog kupa samo ako
se s njima popunjava Gobl.

N

IS

-10-
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7. Kada je plocica
goblirana tada taj igrac
zavice ,Gobl!* i moze
dati jednu svoju plocicu
(ili iz penalnog kupa ili
iz normalnog kupa) bilo

kojem protivniku.
Plocice se daju licem
prema dolje.

o]

.lgraci moraju zavikati ,Aut!“ u trenutku kada odigraju
svoju zadnju plocicu i prvi igra¢ koji to napravi pobjeduje.
Ostali igraci nastavljaju dok ne zavrse.

Savjeti:

- drzite sve plocice u penalnom kupu s licem prema gore
kako se ne bi pomijeSale s glavnim kupom
Ne trebate usporavati ili se zaustaviti ako neki igrac zavice
Gobl! Samo nastavite dalje sa svojom igrom.
Nemojte se zbuniti s ogranicenjima iz Tantrix Strategije.
Dupli gobli i gobli s tri staze iste boje su dozvoljeni u ovoj
igri.
Ako vam je preteSko pronalaziti Goble, budite oprezni da
ne odloZite previSe plocica na va$ penalni kup. Nije lako
odluciti koliko vremena potrositi u pokusaju da spojite
plocicu u Tantrix prije nego $to je odlozZite u penalni kup.

-11-
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Tantrix Strategija

Za 2-4 igrata, 56
plocica, uzrasti od 8+
godina, trajanje: 30
minuta

Cilj igre

Cilj igre je napraviti
najdulju mogucu liniju
(ili petljuy u vaSoj
odabranoj boji.

Igraci

Igra se moZze igrati s dva, tri ili Cetiri igraca. Dok je igra s tri ili
Cetiri igraca interaktivnija, igra s dva igraca zahtjeva vise
strategije i vjestine, te na turnirima iskljucivo igraju 2 igraca.

Odabir boje

Svaki igrac bira boju: crvenu, Zutu, zelenu ili plavu. Sve boje se
nalaze na ploc¢icama u jednakim omjerima tako da nijedna boja
nema prednost. Stalni igra¢i ¢eszo razviju pripadnost jednoj
boji, i tesko im se odluciti za drugu.

Pocetak igre

Sve plocice su stavljene u vrecu. Svaki igrac¢ vuce nasumce 6
plocica. Plocice se okre¢u licem prema gore ispred svakog
igraca te moraju ostati vidljive svim ostalim igracima tijekom
cijele igre. Igrac koji ima plocicu s najve¢im brojem zapocinje
igru postavljajuci jednu plocicu iz svoje ruke na sredinu stola.

-12-
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Igraci se izmjenjuju po redu postavljaju¢i plocice prema
slijedec¢im pravilima:

Cetiri osnOVIaRIaVa || ... eeeeeeesseeeneeneenenenneen
1. Spoji H
Svaka postavljena plocica mora biti spojena s Tantrixom

2. Slaganje

Boje na stazama na plo¢icama koje se dodiruju moraju se
slagati

3. Zamijeni

Igraci moraju uvijek imati Sest plocica u svojoj ruci. Svaki put
kad igraju jednu plocicu, odmah moraju izvuci novu plocicu.
4. Gobl

Kada god je to moguce, gobl mora biti popunjen od igraca
koji je na potezu.

-13-
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Sada je tvoj potez

Kako se igra razvija, biti ¢e sve vise gobla — tako da svaki put
kada je igra¢ na redu njegov red se sastoji od tri koraka:
popuni sve Goble, napravi slobodni potez, i kona¢no ponovno
probaj popuniti Goble.

Korak 1. Popuni Goble

Zapocni svoj red gledajuci da li
postoje Gobli koji jo§ nisu
popunjeni. Svaki put kada
odigra$ ploCicu u Tantrix, povuci
novu plocicu iz vrece.
Popunjavanje jednog Gobla cesto
kreira novi Gobl koji se takoder
mora popuniti ako je to moguce.

Korak 2. Napravi slobodni potez

Odaberi jednu od Sest plocica i igraj je gdje god Zeli§, naravno
postujuc¢i osnovna pravila i tri ogranicenja (objasnjena u
daljnjem tekstu). Dobra je ideja testirati svoj slobodni potez, te
da li on kreira nove Goble, postavljajuci svoju plocicu blizu
Tantrixa. Jednom kada plocica dodirne Tantrix potez je
potvrden i ne smije se viSe dirati. Ne zaboravi povuéi novu
plocicu iz vrecice.

Korak 3. Popuni goble ponovno

Prije nego $to je gotov tvoj red provjeri svoje plocice kako bi
vidio da li moze$ popuniti neke goble, ukljucujuci goble koje si
kreirao svojim slobodnim potezom. Nemoj zaboraviti povuci

-14-
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novu plocCicu iz vretice svaki puta kada odigra$ ploCicu u
Tantrix.

: Savjet: Kako opaziti plogice koje mogu goblirati

Ako ti je na pocetku tesko vidjeti koje ploCice pasu na goble,
nemoj se brinuti, to se dogada svima. Ali nakon nekog
vremena opazanje gobl plocica
postat Ce ti rutina!

PETETILLd

Jedan nacin za vjezbu, je da
kaze$ naglas boje gobl mjesta u
smjeru  kazalke na satu,
naprimjer crvena-plava-Zuta.

Tada zadrzite tu sekvencu u glavi
kako skenirate svoje plocice da li
3 obl

Famnnn

-15-
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Ogranifenja

Postoje tri poteza, koja nisu dozvoljena sve dok ima plocica u
vrecici. Nakon $to su sve plocCice izvucene iz vrecice, ova
ogranicenja prestaju vrijediti.

1. Ne smije se kreirati Gobl s tri
staze iste boje

2. Ne smiju se kreirati dupli Gobli

Dupli gobli su mjesta koja su
okruzena sa Cetiri plocice. Na
slici plocice se ne smiju igrati
na X ili Y. Naravno, kada se
jednom popuni A, onda je
dozvoljeno igrati na X ili Y.
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3. Ne smije se igrati po ,kontroliranoj strani

Slika pokazuje gobl na
A, tako da se ne smiju
igrati mjesta X, Y ili Z.
Gobl na A ,kontrolira“
ostatak stranice.
Samo nakon Sto se
popunilo  mjesto A,
tada se mogu
popuniti mjesta X, Y i
Z i to samo po tom
redu!

Svi igraci moraju postivati ova tri ogranicenja do kraja dok ima

plocica u vrecici.

-17-
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Savjet

Ako vasa igra pocne imati rupe po sredini Tantrixa (kao $to se to
normalno dogada u Tantrix Gobble igri) vjerojatno niste dobro

postivali tri ogranicenja

Jednostavan nacin za nauciti je odigrati Tantrix online gdje se
ogranicenja i gobli automatski definiraju.

Fassssssssssnsssnnnnnnnnn

Kraj igre
Tko god izvuce
zadnju plocicu iz

vrecice mora
zavikati ,Zadnja! i
tada prestaju
vrijediti tri
ogranitenja.  Ovaj
finalni period

nazivamo kraj igre.

Igraci  jo§  uvijek
moraju postivati
osnovna pravila, ali

EEEsEsEEEEEEsEEEEEEEEEEEEEEEEEES

sada mogu kreirati goble s tri staze iste boje, duple goble, te
mogu postavljati plocice po ,kontroliranoj“ strani.
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Pobjednik

Igra zavrSava kada se odigraju sve
plocice. Igra¢i dobivaju jedan bod za
svaku plocicu postavljenu u njihovu
najduzu liniju, ili dva boda po plocici u
slucaju da su uspjeli zatvoriti petlju

Broji se samo jedna linija ili jedna petlja
po svakom igracu. Naprimjer, petlja od 12
plocica znaci 24 boda, te ona pobjeduje u
slucaju da je drugi igrac formirao liniju od 23 plocice.

Strategija i taktika

Nakon nekoliko igara za zagrijavanje, otkriti ¢ete da je za
pobjedu potrebno vise vjestine nego srece. Najbolji igraci uvijek
uspjevaju kontrolirati faktor srece, te uglavnom nalaze nacin za
pobjedu bez obzira koje im je plocice sudbina dodijelila. Naci
c¢ete mnoge napredne strateSke savjete na mrezi na
www tantrix.com


http://www.tantrix.com
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Cesto postavljana pitanja

P: Da li je dozvoljeno igrati plocice na kojima nema moje boje.
O: Da.

P: Da li se svaka nova plocica mora spajati s najmanje dvije
plocice?

O: Ne. Ovo pravilo vrijedi samo u Tantrix Gobble.

P: Sto se dogada kada se popunjavanjem jednog gobla kreira
novi gobl s tri staze iste boje?

O: Prvi gobl se ne smije odigrati, osim ako se ne radi o kraju
igre.

P: Da li igra¢ ima pravo na slobodni potez ako nije uspio
popuniti niti jedan gobl?

O: da. Svaki igrac uvijek ima pravo na slobodni potez kada je na
redu.

P: Da li je dozvoljeno prebrojati preostale plocice u vrecici?
O: Da, bilo kada, ali ne smijete gledati koje su to plocice.

P: Da li igrac koji je uzeo zadnju plocicu iz vrecice mora postivati
tri ogranicenja?

O: Ne, jednom kada u vredici viSe nema plocica, tri ogranicenja
vise ne vrijede.

P: Kada ogranicenja vise ne vrijede, da li se jo$ uvijek moraju
popunjavati gobli?

O: Da, uvijek!

P: Nakon §to su prestala vrijediti tri ogranicenja, da li se smiju
kreirati dupli gobli?

-20-
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O: Da. Ali gobli okruZeni sa Cetiri, pet ili Cak Sest mjesta se
moraju popuniti ako je to moguce.

P: Da li igra zavr$ava kada jedan igrac ostane bez plocica?

O: Ne. Svi igraci moraju odigrati sve njihove plocice. Igraci bez
plocica jednostavno propustaju svoj red.

P: Ako igrac kreira dvije petlje, da li ih smije obadvije bodovati?
O: Ne, broji se samo petlja s najboljim rezultatom.

-21-
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Tantrix Samac

i

N

»

o

. Odaberite set od 14 plocica koje dijele iste boje — npr.

odaberite plocice s crvenim, Zutom i zelenom bojom staza, a
odbacite sve plocice koje imaju na sebi plavu stazu.

. Okrenite 14 plocica licem prema dolje i slozite ih nasumce u

kup. Odaberite jednu boju i pokuSajte posti¢i najvisi broj
bodova s linijom ili petljom
te boje.

Dobijate jedan bod za svaku
plocicu koju ste upotrijebili u
va$oj najduzoj liniji ILI dva
boda za svaku plocicu koja je
slozena u najdulju petlju.
Najveci broj mogucih bodova
na taj nacin je 28 za petlju
koja prolazi kroz svih 14
plocica.

Zapocnite uzimanjem gornje plocice iz vaSeg kupa i postavite
je licem prema gore na stol. Uzmite tada drugu plocicu i
slozite je s prvom, i tako nadalje. Postivajuc¢i pravilo da se
boje moraju slagati, plocice se mogu odigrati bilo gdje. Ne
postoje ogranicenja!

Ali, ako se kreira gobl, tada svaka nova plocica mora biti
odigrana tako da popuni gobl ako je to moguce. Ako se moze
odigrati u dva razlicita gobla, tada birate gdje cete je
odigrati.

w

-22-
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Savjeti:

Kreiranje blokiranih gobla (npr. mjesta s tri staze iste boje) je
najbolji nacin da zastite vase plocice da budu goblirane na
krivo mjesto.

Drugi nacin za kreiranje blokiranog gobla zahtjeva dobro
poznavanje svih 14 plocica. Cesto
moZzete kreirati gobl znajuci da vise
nema plocica u kupu koje bi mogle
pasati u odredeni gobl.

Ne morate odmah odabrati boju.
Ponekad je moguce drzati dvije (a
Cak i tri) opcije boje otvorene tijekom prvih poteza prije nego
Sto napravite konacni odabir.

Nakon malo prakse, rezultate do 14 bodova ce biti lako postici,
ali za postizanje maksimalnog rezultata (28 bodova) potrebno
je puno vjestine i puno srece! Postizanje 28 bodova za redom
je najvedi izazov Tantrix Samca.

U vrijeme pisanja ove knjiZzice Tantrix Samac (Solitaire) je bilo
moguce igrati online na www.shockwave.com

-23-
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Dugine zagonetke (petlje)

%
>

smislu boja.

Zapocnite sortiranjem ploc¢ica u kupove
prema bojama brojeva na njihovim
poledinama.  Postoji  pet razlic¢itih
zagonetki, opisanih dolje po tezini.

Zelene i Zute zagonetke su petljine
zagonetke kao Discovery, dok su bijele
zagonetke slicne Tantrix Xtreme (prodaje
se posebno) za koje nikakva pomoc u

Plave i Crvene zagonetke su ,piramidalne zagonetke* i one su
ekstremno zahtjevne.

Zelena zagonetka (10 plocica) — napravite zelenu petlju sa svih

10 plocica.

Zuta zagonetka (12 plo¢ica) - napravite zutu petlju sa svih 12

plocica.

Bijela zagonetka (9 plocica) napravite petlju sa svih devet
plocica. Postoji rjeSenje za samo jednu boju, hm, ali koju?
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Dugine zagonetke (piramide)

Piramidalne zagonetke mogu biti ili petlja, ili linija ili
podudarajuce zagonetke. Ali, postoji jedan problemci¢, sve
plocice moraju biti poslozene u specifi¢ni piramidalni oblik.

Plava zagonetka (10 plocica) — napravite
piramidalni oblik od 10 ploc¢ica koja
sadrzi neprekinutu plavu liniju koja
prolazi kroz sve plocice.

Crvena zagonetka (15 plocica) -
napravite piramidu od 15 plocica koja
sadrzi neprekinutu crvenu liniju koja
prolazi kroz sve plocice.
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Tantrix online

Tantrix web, kao i pripadaju¢i forumi i blogovi sluze kao
globalno mjesto sastanka za sve igrace i fanove igre.

Novi igra¢i mogu chatati i igrati protiv drugih igraca, ili igrati
privatnu partiju protiv robota.

Iskusni igraci ¢e uvijek naci dostojne protivnike koji cekaju
nekog za igru. Tamo se
nalazi lista regionalnih i
internacionalnih takmicenja
na koje se mozZe prijaviti.
GodiSnje se odigra oko pola
miliona igara izmedu igraca
iz cijelog svijeta. Igraci se
pomicu na ljestvici nakon
svake igre koju odigraju. Rezultati tri najbolja igraca iz svake
drZave se zbrajaju na ljestvici drzava.

Tantrix.com ima puno drugih sadrZaja, kao i linkova prema vise
od 20 internacionalnih Tantrix site-ova.

Site sadrzi:

- Raspored takmicenja i detalje
Jako zaraznu dnevnu zagonetku ,Dailiy match*
Tantrix svjetske rekorde i rezultate natjecanja
Tantrix vijesti, nagrade i video
Savjeti o strategiji i taktici
Intervjue s najboljim igracima
Spageti rekorde (trenutno preko 40.000 plocica)
Milione igara spremljenih online, dostupne za reprizu
Nacionalne i internacionalne ljestvice svih igraca
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Legenda o nastanku

Mike McManaway je od ranog djetinjstva bio zainteresiran za
strateske igre kao $to su Monoploy, Mahjong i Sah.

Tada se prebacio na
Backgammon i postao prvak
Novog  Zelanda.  Nakon
studija Geologije, Mike je
poceo raditi u IBM-u kako bi
stekao jako potrebna
prodajna znanja, te je tada
zapoCeo prodaju igara i
mozgalica.

Tantrix je stvoren 1988 tokom praznika u Cileu. Od tada
Tantrix je preuzeo Mikeov Zivot, ostavljaju¢i mu malo vremena
za druge ovisnosti kao slobodno penjanje i paragliding.

Od 1988, Mike se takmicio na svakom svjetskom prvenstvu u
Tantrixu, te je nakon desetljeca poraza, 2007 godine napokon
uspio postati svjetski prvak.
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